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DULEZITE UPOZORNENI

VAROVANI OHLEDNE POUZIVANI

Sdéleni uvedena na symbolech, terminy a konvence, se kterymi se mliZzete v tomto navodu setkat, uvadéji informace, kterymi je nutné se pfi
instalaci a pouzivani robota PINGPONG ridit.

Robot PINGPONG je navrzen a konstruovan pouze pro uroven spolehlivosti, kterd je vhodna pro edukacni chytrou hracku. Robota neni
dovoleno pouzivat v nebo pripojeného k Zadnému zafizeni, materidlu nebo systému, u kterého lze divodné predpokladat, Ze by jeho selhani
mohlo zpUsobit vyznamné poskozeni zdravi osob.

Pti jakémkoli pouziti miZe byt tento hardware narusen nepfiznivymi faktory, chybnou funkci zdroje elektrického napdjeni, pocitacového
hardwaru nebo softwaru, nepredpokladanym pouzitim nebo chybami na strané uzivatelu. JestliZze je robot PINGPONG pouZivan a provozovan
s necertifikovanymi zafizenimi nebo zpUsobem, ktery neni specifikovan vyrobcem, mohou byt poSkozeny ochranné funkce robota. Robot
PINGPONG neni certifikovan pro pouziti v nebezpecnych prostredich.

Materialy k robotu PINGPONG jsou poskytovany ,tak, jak jsou” a podléhaji zménam bez predchoziho upozornéni uzivatellim.

ROBORISEN Co., Ltd. ani Sunnysoft s.r.o. neni odpovédna za udalosti, chyby, nahodné nebo nasledné skody souvisejici s nespravnym pouzitim
vyrobku, provedenim tohoto dokumentu nebo jakymikoli zde uvedenymi informacemi.
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PINGPONG VE ZKRATCE

CHARAKTERISTIKA ROBOTA PINGPONG PG7

Napadjeci zdroj Adaptér stejnosmérného napdjeni(ss5V, > 1A)
Baterie Lithium-iontova baterie 3,7 V; 300 mAh
Konektivita Bluetooth BLE 5.0 (Bluetooth LE a multiprotokolova sit typu mesh)

Cidla, LED indikator, barevna LED indikace,  Infracervena detekce blizkosti (detekce odezvy na impulz)

bzucdk IMU (6DOF, nejmodernéjsi — 3-osy, zrychleni a gyroskop)
Objekt odrazejici infracervené zareni (detekce pocatku)
LED indikace napdjeni (¢ervena), LED indikace Bluetooth (zelend), barevna LED indikace (RGB)
Bzucak (elektromagneticky ménic)

Motorek Krokovy mechanismus (prevod 100:1, 180 DPS/1000 SPS)
Digitalni I/O port Externi svorkové porty (4 piny, pfipojeni servomotoru nebo pfijimace infracerveného ddlkového ovladani)
CPU ARM Cortex M4 (32bitd, podpora multiprotokolu BLE 5.0)




PINGPONG VE ZKRATCE

TLACITKO A BAREVNA LED INDIKACE

Tlacitko napajeni

Barevna LED indikace

Robota PINGPONG zapnete stisknutim tlacitka napajeni.
Robota vypnete tak, ze stisknete a déle nez dvé sekundy podrzite tlacitko napajeni.
Kostku Star nebo Air pripojite tak, Ze jednou stisknete tlacitko napajeni.

Oznaceni KOSTKA Star a KOSTKA Air znaCi postupné poradi pfi sestavovani aktivity, které je popsano u konkrétni sestavy KOSTEK. KOSTKA Star se
pripojuje k chytrému zarizeni, KOSTKU Air Ize pfipojit ke KOSTCE Star. Viz pokyny k sestaveni v aplikaci PINGPONG.

KdyZz modul PINGPONG neni pfipojen ke KOSTCE Star nebo chytrému zatizeni, méni se barevny odstin velmi pomalu.

KOSTKA Star ma ¢ervenou barvu. Na KOSTKACH Air jsou indikovany barvy zelena, modra, modrozelend, rGzova, #lutd, fialova,
oranzova a dalsi barvy podle postupného poradi sestavovani.

Pokud nejsou vSechna spojeni KOSTEK Air vdaném poradi dokoncena nebo jsou KOSTKY rozpojeny, blika ¢ervena barva. Jestlize je

KOSTKAM pfifazen nazev skupiny (ten lze nakonfigurovat pomoci funkce seskupeni), zobrazuji se barvy LED indikace nazvu skupiny.
Odstiny v barevném prostoru HSV (Odstin, sytost a hodnota jasu) Ize ménit v rozmezi od 0 do 360 ve stupnich. Barvy postupného poradijsou:
cervenad 1, zelend 2, modra 3, modrozelena 4, rGzova 5, zluta 6, fialova 7, oranzova 8.
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ZACINAME

PREDTIM NEZ SI ZACNETE S ROBOTEM PINGPONG HRAT

Vypnéte nepouzivané moduly PINGPONG* a pIné je nabijte, aby bylo mozné provadét aktivity sestavy. Dvodem je to, Ze moduly
PINGPONG nejsou normalné vypnuty a bézi na pozadi, i kdyz je ukoncite z aplikace pro Android nebo iOS. Pomoci aplikace PINGPONG
mUzete vytvaret rizné pohyby, coz studentiim a vyucujicim v oborech STEAM (ptirodni védy, technologie, inzenyrstvi, uméni a
matematika) pouZiti robota jesté vice usnadnuje.

Ovladaci prvky v aplikaci PINGPONG se diky pouZiti dotykové obrazovky pouzivaji snadno. Kromé ovlddacich prvkd na obrazovce naleznete
také: KOSTKY, Prehrani, Listu akci, sestavy kostek pro aktivity a dalsi prvky. Spusténi aktivity pomoci aplikace PINGPONG pro Android nebo
iOS zahajte vybérem sestavy, napriklad Auto Car, Dancing Bot, Omni Bot nebo jiné. Jednim stisknutim tlacitka napajeni zvolte KOSTKU Star,
vyckejte, dokud partnerské zafrizeni KOSTKU Star nenalezne a automaticky nepfipoji. KOSTKA Star znaci primarni KOSTKU v poradi
sestavovani dané sestavy, prficemz u dalSich KOSTEK, nazvanych KOSTKA Air, se na obrazovce zobrazuje Cislo postupného poradi pfislusné
kostky. Po pfipojeni KOSTKY Star k partnerskému zafizeni stisknéte tlacitko napajeni nasledujici KOSTKY, ktera ma byt v postupném poradi
pripojena jako dalsi. KOSTKA Star se ke viéem KOSTKAM Air pfipojuje pies BLE 5.0 Mesh Multiprotokol.

VAROVANI:
K nabijeni modul& PINGPONG musite pouZivat adaptér napajeni PINGPONG dodévany a certifikovany spole¢nosti ROBORISEN Co., Ltd. NEPOUZIVEJTE USB
port zatizeni ani rozbocovac. Robota vypnete tak, Ze stisknete a déle nez dvé sekundy podrzite tlacitko napajeni.
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SPUSTENI AKTIVITY

SPUSTENI AKTIVITY SESTAVY KOSTEK KLEPNUTIM

Pred spusténim aplikace PINGPONG na Androidu nebo iOS zapnéte napadjeni vSsech KOSTEK. Klepnutim na obrazovce zvolte sestavu KOSTEK, se kterou
chcete vykonavat aktivitu. Napriklad klepnéte na obrazovce na ikonu dvou KOSTEK, tim zvolite sestavu Auto Car, nebo na ikonu ¢tyf KOSTEK, tim zvolite
sestavu Dancing Bot.

Poznamka: Pri poufZiti grafického uZivatelského rozhrani Scratch 3.0 vyhledejte informace na strance https://www.roborisen.com/scratch

1 KLEPNETE NA POZADOVANOU SESTAVU KOSTEK
Na displeji klepnéte na ikonu KOSTEK s poctem kostek, ktery odpovida skutecné sestavé.
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SESTAVA AUTO CAR

PRIPOJENI DVOU KOSTEK K PARTNERSKEMU ZARIZENI

Jednou stisknéte tlacitko napajeni na KOSTCE Star. KOSTCE Star bude na obrazovce pfifazeno Cislo 1. Stisknéte tlacitko napajeni na druhé KOSTCE,
oznacené Cislem 2. Pfi stisknuti tlacitka napdjeni se KOSTKY automaticky pripoji k partnerskému zatizeni (KOSTCE Star, smartphonu Android nebo iOS
nebo grafickému uZivatelskému rozhrani Scratch 3.0).

1 JEDNOU STISKNETE TLACITKO NAPAJENI, TiM PROVEDETE PRIRAZENI KOSTKY STAR
- KOSTCE Star je pfifazeno Cislo 1, ve Ctvercovém nahledu nebo pfi pohledu shora vlevo.
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2 JEDNOU STISKNETE TLACITKO NAPAJENI, TiM KOSTKU AIR PRIPOJITE
Sekundarni KOSTCE je pfifazeno &islo 2, ve ¢tvercovém nahledu nebo pfi pohledu shora vpravo, na KOSTCE Air je indikovana zelend barva. Cervend barva na
KOSTCE Star pomalu blika kazdou sekundu, dokud nedojde k pfipojeni této KOSTKY Air.

PRIMARNI KOSTKA STAR PRIPOJENA K PARTNERSKEMU ZARIZENI
Pfi jednom stisknuti tlaCitka napajeni se KOSTKA Star automaticky pripoji k partnerskému

zafizeni, napfiklad smartphonu. Na KOSTCE Star je indikovana ¢ervena barva.
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SEKUNDARNI KOSTKA AIR PRIPOJENA K PARTNERSKEMU ZARIZENI g Robo
Pfi jednom stisknuti tlacitka napdjeni se druha KOSTKA automaticky pripoji ke r ; sen

KOSTCE Star. Na druhé KOSTCE je indikovana zelena barva.



SESTAVA AUTO CAR

POKYNY K SESTAVENI

Sestavu AUTO CAR sestavite tak, Ze smontujete dva \
zrychlujici pohony, dvé kolecka a nékteré dalsi dily z baleni
G2.

Poznamka: Pomér prevodu zrychlujiciho pohonu (externi prevodovky) je 1:4.

NASTAVENI ORIENTACE HRIDELE ZRYCHLUJICIHO POHONU
PFi pripojovani zrychlujiciho pohonu ke KOSTCE nastavte spravné

orientaci hridele zrychlujiciho pohonu. To provede tak, Zze budete 2
hrideli plynule otacet ve sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek.

SYMBOL SRDCE VIDITELNY VE CTVEROVEM NAHLEDU NEBO PRI

POHLEDU ZEPREDU
Symbol srdce na KOSTCE je viditelny ve ¢tvercovém nahledu nebo pfi E @Qb@
pohledu zepredu. Irisen
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SESTAVA AUTO CAR

OVLADANI SESTAVY AUTO CAR

Po pripojeni KOSTKY Star a KOSTKY Air klepnéte na ikonu joysticku zobrazenou na displeji, pak budete moci sestavu Auto Car ovladat. Klepnutim volite
krok dopredu, krok dozadu, zatoceni doleva nebo zatoceni doprava. Rychlost auticka zménite tak, Ze stisknete a pretdhnete ukazatel na vodorovném
posuvniku rychlosti.

1 KLEPNETE NA IKONU JOYSTICKU, PAK BUDETE MOCI SESTAVU AUTO CAR OVLADAT
Klepnéte na ikonu sméru a stisknéte a pretahnéte ukazatel na vodorovném posuvniku rychlosti.
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SESTAVA AUTO CAR

VYTVORENI POHYBU

Klepnéte na ikonu pohybujiciho se ¢lovéka zobrazenou na displeji, pak budete moci vytvofit sviij vlastni pohyb. Pfetahnéte ikonu pro krok dopredu,
krok dozadu, zatocit doleva nebo zatocit doprava na pdsek pohybu. Ten vypada jako filmovy pds. Klepnéte na ikonu Prehrat, tim pohyb uloZeny na

pasku pohybu spustite.

1 PRO VYTVORENIi POHYBU KLEPNETE NA IKONU POHYBUJICiHO SE CLOVEKA
Klepnéte na ikonu pohybujiciho se ¢lovéka a ikonu poZzadovaného pohybu pretahnéte na pasek pohybu.

i‘ 201 Auto Car
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SESTAVA DANCING BOT

PRIPOJENI CTYR KOSTEK K PARTNERSKEMU ZARIZENI

Jednou stisknéte tlacitko napajeni na KOSTCE Star. KOSTCE Star bude na obrazovce pfifazeno Cislo 1. Postupné stisknéte tla¢itko napajeni na druhé

KOSTCE, v postupném poradi sestaveni oznacené Cislem 2, tfeti KOSTCE oznacené Cislem 3, ¢tvrté KOSTCE oznacené Cislem 4. Pfi stisknuti tlacitka
napajeni se KOSTKY automaticky pripoji k partnerskému zarizeni.

1 JEDNOU STISKNETE TLACITKO NAPAJENI, TiM PROVEDETE PRIRAZENI KOSTKY STAR
KOSTCE Star je pfifazeno Cislo 1, ve ¢tvercovém nahledu nebo pfi pohledu zepfedu vlevo.
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2 JEDNOU STISKNETE TLACITKO NAPAJENI, TiM PRIPOJITE KOSTKU AIR
KOSTKAMI Air jsou druh3, treti a ¢tvrtd KOSTKA v postupném poradi sestaveni, témto kostkam jsou pfifazena Cisla 2, 3 a 4, na pravé strané obrazovky aplikace, nebo
pfi pohledu zepredu.

KOSTKA STAR PRIPOJENA K PARTNERSKEMU ZARIZENi
Pfi jednom stisknuti tlacitka napajeni se KOSTKA Star automaticky ptipoji k partnerskému zatizeni. Na KOSTCE Star je indikovana Cervena
barva.

KOSTKA AIR PRIPOJENA K PARTNERSKEMU ZARIZENI
Na KOSTKACH Air 2, 3 a 4 jsou indikovany barvy zelend, modra a tyrkysova.
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SESTAVA DANCING BOT

PREDVEDENI KROKOVEHO POHYBU

Klepnéte na ikonu joysticku zobrazenou na displeji, pak budete moci pohyb uloZeny v aplikaci predvést. Klepnéte na ikonu pohybujiciho se ¢lovéka, pak
budete moci predvést krokové polohy jako: levé chodidlo nahoru, pravé chodidlo nahoru, tuknuti a otoceni doleva, tuknuti a otoceni doprava, krok
doleva nebo krok doprava.

1 KLEPNETE NA IKONU JOYSTICKU, Tiv SESTAVU DANCING BOOT SPUSTITE
Klepnéte na ikonu sméru nebo na ikonu pohybujiciho se ¢lovéka, tim spustite pfedvedeni pohybu.
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FUNKCE POJMENOVANI SKUPINY

PRO POUZITI V UCEBNACH

Jestlize se nachazite v u¢ebné s mnoha kostkami PINGPONG, potrebujete védét, které KOSTKY jsou vase. Pomoci funkce
seskupeni mizete u kazdé KOSTKY nastavit ndzev skupiny, odecitat dvé ménici se barvy skupiny* na svételné LED indikaci a
stisknutim tlacitka napajeni nechat zaznit zvukové upozornéni poté, co je pojmenovani skupiny provedeno.

Spustte funkci pojmenovani skupiny v aplikaci PINGPONG pro Android nebo iOS. Pfipojte KOSTKU Air ke KOSTCE pro seskupeni, ta
je prirazena jako KOSTKA Star. Jestlize na KOSTCE Air nastavite zvolenim dvou barev na obrazovce funkce seskupeni nazev
skupiny, ulozi se nazev skupiny do stalé paméti FLASH. Jakmile je pojmenovani skupiny provedeno, aplikace PINGPONG a KOSTKA
Star pfipoji KOSTKU, pro kterou je nastaven nazev skupiny (je-li v aplikaci PINGPONG moZnost nazvu skupiny aktivovana).

KOSTKA FUNKCE SESKUPEN(
(KOSTKA STAR)
1

v

PRIKLAD: SKUPINA 10 (ZELENA-CERVENA, RE-DO)

Na KOSTCE, kterd ma nastaveny barvy skupiny ZELENA-CERVENA, jsou indikovény barvy zelena (primarni barva) a
Cervena (sekundarni barva). Po pfifazeni ¢isla barvy ke skupiné Cislo 10 zazni pfi stisknuti tlacitka napajeni bzucak.
PFifazeni ¢isla barvy je nasledujici: 0 CERVENA, 1 ZELENA, 2 MODRA, 3 MODROZELENA, 4 RUZOVA, 5 ZLUTA, 6 FIALOVA a
7 ORANZOVA.

Zelend 0,5 s Cervend 1,0 s

*Primarni barva je indikovana 0,5 sekundy a poté je indikovana sekundarni barva 1,0 sekundy.



PROVOZNI VYSTRAHY

VAROVANI

VAROVANI PRI PREHRATI

Kdyz dojde k prehrati krokového motorku, blika na barevné LED indikaci rdzova barva kazdych 0,5 sekundy, tim upozornuje na neobvykly narust teploty.
Krokovy motorek, ktery by mohl byt v disledku prehrati poskozen, je okamzité zastaven. Jestlize teplota krokového motorku prekroc¢i normalni provozni
teplotu, ¢imz dojde ke spusténi ,rGZzového” alarmu, vypnéte napajeni modulu PINGPONG, modul nenabijejte a vyckejte déle nez 10 minut, aby prehraty
krokovy motorek vychladl.

--- RUOZové upozornéni blika kazdych 0,5 sekundy a
krokovy motorek je zastaven.

UPOZORNENI NA NiZKE NABITi BATERIE

Upozornéni na nizké nabiti baterie se objevuje nékolik sekund, kdy 5krat velmi rychle blikne ¢ervena barva. Pti nizkém nabiti baterie dojde k vypnuti
modulu PINGPONG, v zavislosti na nastaveni dolniho limitu.
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ROBOT PINGPONG Strucny navod k pouziti

Vydani dokumentu
Referenéni &islo: PG7-QSGEO0516K7 Prvni vydani, 16. kvétna 2019
ROBORISEN Co., Ltd. 4th Fl., Hyungwoo Bldg., 28 Unnam 9 gil, Seocho gu, Seoul Korea 06777

Dalsi dokumentace
Dalsi dokumentaci k robotu PINGPONG a nejnovéjsi verze dokumentace naleznete na webovych strankdch ROBORISEN na adrese www.roborisen.com

Distributor pro Ceskou republiku a Slovenskou republiku:
Sunnysoft s.r.o.

Kovanecka 2390/1a, 190 00 Praha 9

www.sunnysoft.cz
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